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Taller de Storyboard o Guién Visual

1.- Fundamentos

El storyboard suele ser visto como instancia de preproduccion util desde lo econémico, en la presentacion
de un proyecto en preproduccion. Este taller propone generar conciencia de aspectos poco explorados del
mismo, ya sea como herramienta potenciadora de la comunicacion del equipo técnico y creativo de una
pelicula o como instancia esclarecedora durante el proceso creativo.

El storyboard es utilizado escasamente en Argentina mientras es base de aprobacion de proyectos en las
grandes industrias audiovisuales. Una herramienta que evidencia problematicas narrativas, estéticas,
técnicas y presupuestarias. Un recurso valioso de dialogo productivo-creativo, asi como también de
exploracién y construccion del lenguaje cinematografico, aprendiendo desde la creacidén de imagenes y
sus interrelaciones.

2. Objetivos

Alentar a la representacion de ideas mediante el dibujo.

Fomentar una actitud critica, constructiva y activa en el campo de la narracion con imagenes, la
evaluacion de sus dimensiones narrativas.

Generar una vision critica del lenguaje audiovisual valorizando el recurso sonoro en particular.

Promover la exploracion de herramientas poco frecuentadas en la escritura.

Ofrecer una base tedrico-practica general sobre el dibujo y el lenguaje cinematografico.

Realizar trabajos practicos que lleven a la practica la resolucion de problematicas planteadas en clase.
Experimentar imaginarios de cine desde el dibujo, guiando al alumno en la realizacién del trabajo
individual final. (Pudiendo ser un animatic en video).

3.- Metodologia

Las clases contemplan dos partes: una tedrica, y la otra, practica. Ambas girando en torno a un concepto
por clase.

Se proyectaran y analizaran desde el lenguaje audiovisual y la representacion grafica obras de autores
del cine muy diferentes entre si, alli se tomara contacto con la tematica de cada clase, se fomentara el
analisis linguistico por parte del alumno para lograr generar una conciencia del lenguaje audiovisual que
se traduzca luego a sus propios dibujos.

El taller se desarrollara siguiendo un programa tedrico-practico, con pautas progresivas de aprendizaje,
donde se brindaran los conocimientos necesarios para resolver cada trabajo practico.

Cada trabajo practico sera complemento y parte de un programa total orientado a la producciéon de un
storyboard de un corto de 1 minuto como maximo.

4. Contenidos
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NOCIONES BASICAS DE RELATO CINEMATOGRAFICO - la idea

Cada unidad aportara conceptos a la produccion de un storyboard individual, proceso que sera tutelado
dedicando la mitad de la clase a la puesta en comun del proceso de trabajo. Este storyboard sera el
trabajo final con el que se aprobara la cursada.

UNIDAD 1- Guion y guion visual. Puesta en escena. Unidades dramaticas: Secuencia, escena, unidades
de accion.

UNIDAD 2- Puesta en escena del guién. De la idea a lo concreto, el espacio, el actor. Los tonos y cédigos
de actuacion, las diferentes maneras de dirigir o no dirigir al actor.



UNIDAD 3- Montaje- Historieta y guion visual. Nomenclatura de tamafios de plano. Tipos de corte de un
plano a otro. El tiempo y el espacio. La puesta en escena planificada, la puesta en serie. La puesta en
plano visual y la puesta en plano sonoro. Movimiento interno.

UNIDAD 4- Fotografia. Espacio y perspectiva, representacion el espacio a través de un lente
cinematografico. Plantas. Relaciones del espacio con el movimiento y el tiempo. El espacio narrado por el
fuera de campo. El espacio fisico, el espacio percibido por los personajes, el espacio del relato. Ratios de
aspecto y composicion en funcion de la narracion.

UNIDAD 5- Codigos especificos del storyboard. Division del trabajo al servicio del relato. Mesa de
animacion. La importancia del gesto y sugerencia en el dibujo.

UNIDAD 6- El sonido como recurso dramatico. El sincro. El fuera de campo. Las posibilidades narrativas
del sonido. Percepcion audiovisual.
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NOCIONES BASICAS DE REPRESENTACION GRAFICA FIGURATIVA PARA CINE - la transmision
de la idea

UNIDAD 7- Puesta en comun y analisis de los proyectos de los alumnos en relacion a las clases de guién,
puesta en escena, montaje, fotografia, storyboard y sonido.

UNIDAD 8- Representacion de la figura humana. La fragmentacion, la composicion, la luz, la propuesta
estética en el espacio y en movimiento. Caracterizacion con rasgos simples, busqueda estética y
dramatica.

UNIDAD 9- Escenografia. El production designer o director de arte. La participacién y representacion de
las figuras animal y vegetal en el relato. Las figuras tecnoldgicas o creadas por el hombre. Las
reminiscencias estilisticas y su necesariedad en esta etapa del proyecto. Busqueda estética y dramatica.

UNIDAD 10- Analisis de dibujos animados. Timing, acting, gestos, ritmo. Los extremos de una accion
como momentos clave.

UNIDAD 11- El animatic o leica reel, la temporalizacion, el ritmo de la narracion, el descarte de planos, la
redundancia o escasez de informacion.

5. Destinatarios

Personas interesadas en traducir sus ideas al cédigo audiovisual o cinematografico a través del dibujo:
lenguaje visual o representacion grafica. Interesados en un entrenamiento en la construcciéon del guién
desde la imagen y el lenguaje audiovisual.

Requisitos: Tener conocimientos en dibujo, figura humana, sus proporciones, su representacion en
perspectiva. Si se tienen conocimientos en cine, historieta, animacién o storyboard manifestarlo por
escrito detallando el nivel de los mismos. Entregar un portfolio al momento de inscribirse en la oficina del
CEFOPRO, el material sera evaluado por la instructora, de ser necesario se concertara una entrevista.
Se tendra en cuenta el cupo maximo, los contenidos a abordar durante el taller y el compromiso con la
modalidad taller.

Se realizaran trabajos practicos durante las clases y un trabajo personal por fuera de la cursada que sera
corregido a lo largo del cuatrimestre finalizando la cursada con el mismo: 1 storyboard de cortometraje de
1 minuto como maximo.

6. Cronograma

16 clases de 3 hs. (48 hs.)

7. Equipo Docente

Carla Gratti



